Abnahme Jugendflamme Stufe 2 der Deutschen Jugendfeuerwehr aniage 2.2

Aufgaben

Inhalt

Anleitung

Feuerwehrwissen
Sitz und Antreteordung

Fahrzeug sichern mit
Warndreieck, Leitkegel und
Beleuchtungsgerat

Sport und Spiel

sportliche und spielerische
Elemente mussen durchgefihrt
werden

Antreteordung hinter einem Loschfahrzeug

Fahrzeugbeleuchtung, Warnblinkanlage
Rundumkennleuchten, Warndreieck
Raumliche Aufstellung gemal Richtlinien

In diesem Bereich soll sowohl der sportliche
als auch der spielerische Charakter zum
tragen kommen

Von der Gruppe ist die Antreteordnung hinter dem
Léschfahrzeug vorzufihren.

UVV beachten.

Praktische Demonstration.

Absitzen vom Fahrzeug im Stral3enverkehr.

(nicht im oOffentlichen Stral3enverkehr durchfiihren)

Weitsprung,mind.1,8m fur jedes Gruppenmitglied
(Weite ist zu prufen)

400 m-Lauf als Staffellauf a80m

Trage: 4Trager mit verbundenen Augen

Last auf Trage 25 kg

Lotse weist den Weg durch den Parcour

1ISportzeug oder Dienstkleidung der JF ist zu tragen!!!




